Cybergeneracio - Informatikai otletverseny

Kedves Tizenévesek!

A Ti generaciotok az elsé, amelyik sziiletésétdl fogva hasznadlhatja a szamitogépet, az elsé, amelyik az informatika
vilagaba nott bele, azaz az elso, amelyik dsztonésen egylitt €l a szamitastechnikaval. Olyan étletek rejtézhetnek
bennetek, amelyekrdl az idosebbek még csak nem is dlmodhatnak. Mi ezeket szeretnénk megismerni.

A versenyre olyan eléremutato és innovativ otletek, egyéni elgondolasok bekiildését varjuk, amelyekben
megfogalmazzdtok, bemutatjdatok, hogy szerintetek az informatika és a vilaghdlo alkalmazdsdban milyen kihasznalatlan
lehetdségek rejlenek.

Figyelem!
A Cybergeneracio informatikai otletverseny masodik forduléjanak beadasi hatarideje 2008. december 8-ra
maodosul.

Az ot legtobb palyazatot benytjto iskolanak, ill. az iskola alapitvanyanak a Magyar Innovacios Szovetség
Alapitvanya iskolanként 300.000,- Ft-os tamogatast nyuajt. A tamogatassal elismeri az iskola szerepét a
diakok kreativitasanak kibontakoztatasa terén.

Valtozas a juniusi beadashoz képest, hogy a palyazat résztvevoi a 133/2004. (IV. 29.) Korm. rendeletben
foglaltak szerint a tamogatasbdl eldleget igényelhetnek, melynek maximalis 0sszege, a jogszabalyi
feltételekkel 6sszhangban, a teljes tamogatas 100% koltésvetési szervek (allami iskolak) esetén, illetve
magan, alapitvanyi vagy egyhazi fenntartasua iskolak esetében 90%.

Amennyiben a palyazé nem igényel eléleget, ugy a palyazat utéfinanszirozottnak mindésiil, vagyis a Hivatal a
tamogatasi 6sszeget a kizardlag tanulmany benyujtasa, a teljes tamogatasi 6sszeggel tortént elszamolas
utan utalja.

Otleteiteket varjuk példaul az alabbi teriileteken:

¢ Interaktiv média és internet
E terlileten mindségi és interaktiv k6zosségi digitdlis tartalmakra varunk otleteket. J6 példaként szolgalhat a
Wikipédia, a tobbnyelvi, nyilt tartalmu, kozosség altal fejlesztett webes lexikon, a barki altal hozzaférheté digitalis
glébusz a Google Earth, vagy akar vildg legnagyobb online piactere az ebay. Fogalmazzatok meg, hogy milyen,
személyi szamitégépen, vagy akar mobiltelefonon keresztiil igénybe veheté digitalis tartalmakra és
szolgéltatdsokra lenne még szerintetek sziikség!

¢ Informatikai eszk6zok az oktatasban
Cél az informatikai eszk6zok térhdditasanak elésegitse az iskolai oktatdsban, hogy a lehetd legtobben és
legnagyobb ardnyban hasznaljdk az internetet és az informatikai eszkézoket a tanulédsra. Irjatok le, hogy milyen 1j
informatikai megoldasok tehetik még szinvonalasabbd, érdekesebbé az oktatdst, hatékonyabba és szemléltet6bbé a
tanulas folyamatat! Gondoljatok csak az interaktiv tabldkra vagy a Sulinet Digitalis Tud&starara!

¢ Informatikai eszkozok az idosek szolgalataban
Olyan informatikai eszkoz és szolgdaltatas otleteket varunk, amelyek az id6seket segitik mindennapi életiikben. Cél,
hogy o6nallé életviteliiket, biztonsdgérzetiik fenntartasaval a technika segitségével a lehetd leghosszabb ideig
megorizhessék. Fogalmazzatok meg, hogy szerintetek hogyan lehetne a digitélis szakadékot csokkenteni a fiatalok
és az idések kozott, vagyis azt, hogyan lehet rdvenni az idésebbeket, hogy éljenek a technika adta lehetéségekkel!
Mutassatok be, hogy ti milyen mddszerrel vennétek ra az idéseket ezen eszk6zok hasznalatara, hogyan
ébresztenétek fel a nagymama és a nagypapa érdeklédését, hogy idegenkedését leklizdve megismerje, hogy mi
mindent tud neki nydjtani a digitalis vilag!

¢ Informatikai eszk6zok a fogyatékkal élok szolgalataban
Olyan informatikai eszkozokre és szolgaltatdsokra vonatkozé 6tleteket varunk, amelyek a fogyatékkal éloket segitik
mindennapi életiikben, fogyatékossaguk lekiizdésében, életmindségiik javitdsdban. Cél, hogy e specidlis segitséget
igényl6é emberek a technika segitségével aktiv tagjai lehessenek a tdrsadalomnak, ne érezzék magukat kirekesztve.
Példaként szolgalhat a mozgdassériiltek altal egér helyett a szdmitdogép vezérlésére hasznalt kamera, amely koveti a
szem mozgasat.

e Szamitoégépes jatékok
A szdmitogépes jatékokkal jatszik az egész vilag, gyermek és felnétt egyarant. Olyan szamitdégépes jatékok
részletesen kidolgozott otleteit, jatékokhoz kapcsolodo hardverek (pl.: jatékvezérldk), jatéktipusok otleteit varjuk,
amelyek Gjdonsagtartalmara épitve a fejlesztok 1j jatékokat dolgoznak majd ki. Nemcsak PC-n, hanem konzolon és
mobilon futtathato jatékon is gondolkodhattok. Batran engedjétek el a fantdzidtokat barmelyik jatéktipusban, és a
jaték szdélhat a legkisebb gyerekektol a feln6ttekig barmelyik korosztalynak.

¢ Mobil eszkozok és szolgaltatasok
Ugye mennyire jo, hogy a legtébb telefonban mar beépitett kamera taldlhatd, vagy az, hogy a mobil internet
segitségével barhol a vildigon megnézheted az e-mailjeidet, csetelhetsz a barataiddal, fizethetsz a mozijegyért a
mobiloddal, vagy rakereshetsz a térképen az uti célodra? E teriileten a mobilkommunikéacié jovéjét meghatarozo
eléremutatd és innovativ 6tletek bekiildését varjuk.

¢ Grafika, dizajn
Itt a lehetéséged, hogy kiéld a kreativitdsod. Szeretnél mobiltelefon, szamitastechnikai eszkoz, multimédias



tartalom, vagy szamitégépes program feliiletének tervezdje lenni? Nincs méas dolgod, mint palyazni formaterveddel
a felsorolt teriileteken! Cél, hogy kénnyen kezelhetd, funkciondlis, s nem utols6 sorban szemet gyonyorkoédtetd
dizajnotletek sziilessenek, amelyek segitségével élmény lesz hasznalni az egyes programokat.

¢ Egyéb informatikai megoldasok
Természetesen az informatika és az internet teriiletét érint6é valamennyi 6tlettel palydzhatsz (szoftver, hardver,
szolgdltatas). A 1ényeg, hogy merj gondolni egy merészet és hagyd, hogy szabadon szérnyaljon a fantadziad és
érvényesiljon a kreativitdsod. Egy ilyen gyorsan fejl6dé teriiletnek, mint az informatika, sziiksége van az innovativ
koponydakra. Konnyen lehet, hogy éppen a tiédre!

A beadandé palyami, azaz az oOtlet leirasanak elvart terjedelme: 2-5 A4-es oldal, amely tartalmazhat abrat, fotét,
csatolhaté hozza futtathat6 allomany is.

A palyazat célkitlizéseinek elérése érdekében a Nemzeti Kutatdsi és Technoldgiai Hivatal a Kutatasi és Technolégiai
Innovaciés Alap terhére 2008-ban 100 M Ft-ot, azaz szazmilli6 forintot biztosit.

Tamogatast 300 palyazat kaphat.
Elnyerheto6 tamogatas 330.000,- Ft palyazatonként.

Péalyazhat minden Magyarorszagon tartdzkodasi hellyel rendelkez6 7-12., illetve 13. osztdlyos altalanos, illetve
kozépfoku tanulmanyokat folytatd tanulo.

Palyazni egyediil és csapatban is lehet. Egy csapat maximum 4 fés lehet. Az értékelésnek -A- és -B- kategoriaja lesz
korcsoportok szerint, -A- kategoridba tartoznak a 7 - 9. osztdlyosok, -B- kategéridba tartoznak a 10 - 13. osztalyba jarok.
A palyazat beadasa:

A palyazatot a diakok iskolajukkal vagy az iskola alapitvanyaval k6zésen nyujtjak be. Az NKTH a szerzodést
az iskolaval vagy az iskola alapitvanyaval koti.

Beadasi hatarido:
2008. december 8.

A pdalyazati kiirds részletes leirasa a 'Palyazati csomag' részben (1d. jobboldalon fent) taldlhaté meg.
Az NKTH fenntartja a palyazati dokumentacié megvaltoztatdsanak jogat.

Kiemelt tamogatok:

NJSZT

Szakmai tamogatok

BME VIK


http://www.ge.com/hu/hu/
http://www.njszt.hu/
http://www.innovacio.hu/
http://ivsz.hu/
https://www.vik.bme.hu/

