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Egységes 3D képformatum megteremtése hatékony 3D képtomoritési eljarasok, kisérleti
3D képatvitel megvalositasa

Szakmai 6sszefoglalo a projekttervrol

Az IT rendszerek altal kezelt informaci®6 mennyisége a fejlodés torvényszeriiségeinek
megfelelden exponencidlis mértékben nd. A ndvekvd informacid mennyiséggel parhuzamosan
egyre hatékonyabb ember-gép interfész feliiletekre van sziikség. Az informacié kozlés
leghatékonyabb modja a vizudlis informdcié atadasa, jol latszik ez a szamitogépek, halozatok
esetében, ahol az adatok egyre nagyobb tomege grafikus vagy képi jellegli. A ma mikodo
rendszerekben az alkalmazasi teriiletek legszélesebb korében a 3D adat mar rendelkezésre all.
Azonban a ma hasznélatos hagyomanyos display-k miatt, mivel ezek nem képesek ezen
informaciok valdsaghti, térbeli Osszefiiggéseket megjelenitdé bemutatdsara, a komputerekben
1étez6 3D informacid nagy része €pp az utolso 1€pésnél, a megjelenitésnél, elveszik.

Egy 3D display-n megjelend ,,valés” térbeli 0sszefiiggéseket tartalmazo, hologramszeri 3D kép,
nagysagrendekkel tobb informéciot tartalmaz, mint egy 2D kép. A display technoldgidban
egyértelmii a kovetkezd 1€pés, a valdos 3D megjelenités. Ez a mai optikai-elektronikai
technoldgiai szinten mar 1étezd valosag. A 3D rendszereknek a tényleges alkalmazéisokban
torténd megjelenéséhez azonban a 3D rendszereknek egylitt kell miikddnie a mai rendszerekkel,
halozatokkal. Ennek elengedhetetlen eléfeltétele egy egységes 3D szabvanynak a megteremtése.
A megnovekedett informdcid mennyiséghez, nagyobb savszélesség, tarolasi képesség,
feldolgozasi sebesség kell, azaz a mai meglevd szabvanyos kapacitasokban nem fér el a 3D adat.
A savszélességek magas arabol, egyértelmiien adodik a 3D adat tomdritésének igénye, mig a
fel/le kompatibilitas a meglévd 2D/3D formatumokkal eldfeltétel a technikai €letképességhez A
mas-mas szempontbol optimalis ill. a kiillonbozd -kétszeres, sztereo-,,3D” adatprotokollok
mellett egyeldre nincs egységes 3D forméatum.

A projekt célja egy atfogo, hatékony tomdritésen nyugvo 3D adat formatum kidolgozasa, amely
rendelkezik mindazon ismérvekkel amit, egy jovObeni szabvéanynak teljesitenie kell, amely
lehet6vé teszi a 3D hardver és szoftver eszk6zok rendszerbe integralhatosagat, a rendszerek kozti
interoperabilitast, biztositja a kompatibilitast 1étezd formatumokkal és a tartalmazza jovobeli
bdvithetdséget.

A projekt soran kifejlesztiink 3D tomoritési eljarasokat, egyrészt szabvanyos 2D eljarasok
(MPEGgx, DivX) felhasznalasaval 3D informaciot tartalmazé adatra, masrészt eredendéen 3D
jellegti ill. 3D modell atvitelen alapul6 (Z-map, VRML) eljarasokat. A kivalasztott eljarasokat,
formatumokat keretbe foglald nyitott 3D protokollt alakitunk ki, ezzel megteremtjiik a
kompatibilitas alapjat a 1étez6 2D, sztereoszkopikus ill. 3D formatumokkal, platformokkal,
szabvanyos atviteli csatorndkkal. Ennek demonstralasara elséként kisérleti miisorszoras jellegii
3D képatvitelt valositunk meg. A fejlesztés eredményeinek Osszefoglalasaként ajanlasokat
fogalmazunk meg a jov6 3D formatumok kialakitasara.



